
Вот еще несколько примеров, чтобы вы не ограничивались в применении методов:

POST (и PUT в создании). Для создания нового ресурса или добавления чего-либо в существующий ресурс. Например, для создания

нового события в календаре, добавления товара в корзину или публикации нового комментария на форуме, запустить

процесс\таймер.

GET. Для получения данных о существующем ресурсе. Например, для просмотра списка доступных рейсов, получения информации о

погоде в определенном месте или поиска ближайшей заправки.

PATCH или PUT. Для обновления существующего ресурса или замены его части. Например, для обновления адреса электронной почты

пользователя в базе данных, изменения адреса доставки посылки или изменения деталей бронирования отеля.

DELETE. Для удаления существующего ресурса. Например, для удаления сохраненного поискового запроса, отмены подписки на

услугу или удаления фотографии из аккаунта в социальной сети, завершения процесса или таймера.

 

Второе что вы должны решить:

Решить, какие действия клиенту следует разрешить выполнять с ресурсами (которые вы спроектировали). То есть какие методы
использовать.


